Упражнения для самостоятельной работы
1) Поместить на форму кнопку «Случайный выбор цвета». При нажатии на кнопку цвет формы изменяется случайным образом.

2) Поместить на форму два поля ввода и кнопку «Переслать». При нажатии на кнопку текст из первого поля ввода переписывается во второе, то есть исчезает в первом поле и появляется во втором.

3) Поместить на форму два поля ввода и кнопку «Обменять». При нажатии на кнопку текст из первого поля ввода переписывается во второе, а из второго – в первое.

4) Поместить на форму два поля ввода и кнопку со стрелкой “>>”. При нажатии на кнопку текст из левого поля ввода переписывается в правое, при этом стрелка на кнопке изменяет своё направление. Если теперь нажать кнопку ещё раз, то текст из правого поля перепишется в левое, а стрелка снова изменит своё направление.

5) Поместить на форму панель (метку), два поля ввода и кнопку «Объединить». При нажатии на кнопку текст из первого поля ввода через пробел объединяется с текстом из второго поля ввода и выводится на панель (метку).

6) Поместить на форму панель (метку) без текста. При движении мышки над панелью на ней появляется текст «Ой, щекотно!». При уводе мышки с панели текст исчезает.

7) Поместить на форму кнопку «Счётчик нажатий». При запуске программы на кнопке находится нулевое значение. При каждом нажатии значение счётчика увеличивается на единицу. Добавить кнопку «Сброс», которая устанавливает значение счётчика в начальное состояние.

8) Поместить на форму картинку и одну кнопку. Вначале на кнопке написано «Спрятать». При нажатии на кнопку картинка исчезает, а на самой кнопке появляется слово «Показать». Теперь уже при нажатии на кнопку текст появляется на панели, а на кнопке появляется слово «Спрятать».

9) Поместить на форму картинку и  две кнопки. При нажатии на кнопку «Влево» картинка перемещается на форме влево на 10 пикселей (если это возможно). При нажатии на кнопку «Вправо» картинка перемещается по форме вправо (если это возможно).

10) Поместить на форму надпись «Довольны ли вы своей зарплатой?» и две кнопки «Да»  и «Нет». При попытке нажать кнопку «Нет» она «Убегает» в сторону. При нажатии на кнопку «Да» появляется надпись: «Мы так и думали»

11) Поместить в заголовок формы информацию о координатах курсора мыши. При изменении положения курсора должен обновляться и заголовок формы.

12) Поместить на форму прямоугольник (экземпляр класса Фигура). При щелчке на прямоугольнике его цвет изменяется случайным образом. 

13) Поместить на форму круг и три кнопки с надписями «Красный», «Жёлтый», «Зелёный». При нажатии на любую из них цвет круга изменяется в соответствии с надписью на выбранной кнопке.

14) Поместить на форму Фигуру и две кнопки  – «Круг» и «Квадрат». Фигура меняется при нажатии на кнопку.

15) Поместить на форму круг и две кнопки «Увеличить»  и «Уменьшить». Нажатие на первую кнопку приводит к увеличению радиуса круга, нажатие на вторую – к уменьшению радиуса. Положение центра круга на форме при этом не должно изменяться!

16) Поместить на форму фигуру. При щелчке мышкой в произвольном месте формы фигура совмещается с курсором мыши.

17) Поместить на форму фигуру, цвет которой меняется каждую секунду случайным образом. Для отсчёта времени использовать таймер.

18) Проект «Светофор». Разместить три круга, которые будут «зажигаться» по принципу светофора через равные промежутки времени в следующей последовательности: красный, жёлтый, зелёный, жёлтый, красный, т. д.

19) Проект «Секундомер». Вывести на метку, сколько секунд прошло с момента запуска программы.

20) Соревнования по прыжкам. Нанести на форму две кнопки, участвующие в соревнованиях. При нажатии на кнопку она совершает прыжок. Надпись сообщает, какая кнопка дальше «прыгнула». Третья кнопка возвращает их в исходную позицию.  В каждый момент времени доступна только одна кнопка.

